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ПРОГРАММА ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБУЧЕНИЯ 

«ВОЖАТЫЙ» 

4. Блок «Игротехника и прикладное 

творчество»  

5. Блок «Практика» 

3. Блок «Правоведение» 

2. Блок «Психология» 

 1. Блок «Вожатская педагогика» 



1.Познавательная  ИГРОВАЯ деятельность  в ДОЛ 
 

  
интеллектуальные игры, мозговые штурмы, отрядная рефлексия и т.д. 

2.Практическая  ИГРОВАЯ деятельность в ДОЛ 

 
 

занятие спортом, кружки, экологические активности и т.д. 

 

3. Досуговая деятельность  

 

 
игры, флешмобы, творческая деятельность, конкурсы, путешествия, экскурсии и т.д. 

Форматы ДОЛ 

 

 офлайн  онлайн  



1.Технология коллективной творческой 

деятельности (КТД) 
(автор — И. П. Иванов) 

формирование и 

сплочение группы 

детей,  

 
  

формирование 

личности, развитие у 

нее широкого спектра 
компетенций. 

2.Технология совместной творчески 

ориентированной деятельности (СТОД)  
(авторы — А. А. и Н. С. Данилковы) 

коммуникативный подход  

 
  3.Технология командообразования 

(детский тимбилдинг) 

4.Event–технологии (событийная педагогика) 



5. Технология коучинга 

6. Технология эдьютейнмент 

7. Рекреативные технологии 

Принципы, на которых основаны рекреационные технологии. 
 

1.Принцип насыщения содержания рекреационных мероприятий культурными 

ценностями. 

2.Принцип индивидуального подхода в создании условий для отдыха детей и 

подростков. 

3.Принцип коллективности в организации активного, духовно обогащающего отдыха. 

4.Принцип технологического подхода к управлению досуговым процессом. 



Создай свою формулу игры 
 

Игры - это конструкторы, которые можно собирать и 

объединять друг с другом, чтобы получить ещё более 

крутое мероприятие. 



Принципы конструирования: 
1) Игры не должны причинять вреда растущему человеку, а, наоборот, 

максимально способствовать его развитию. 

2) Игры должны соответствовать целям и задачам педагогического процесса. 

3) Игры должны удивлять растущего человека – они должны быть новыми и 

интересными для него. 

4) Игры должны быть легко изменяемыми в соответствии со всем комплексом 

постоянно изменяющихся условий и ситуаций. 

Методы конструирования: 
1) Салат – создание одного целого из нескольких элементов. 

2) Перевирание – игра наоборот или игра на новый лад. 

3) Пятый элемент – введение в игру нового элемента, слова, действия, правила, 

материала. 

4) Бином фантазии – новая игра конструируется по двум составляющим, не 

имеющим отношение друг к другу (два слова, например «барабанный бег») 

5) Изменение правил, количественных или качественных показателей игры 
 



Номинации  
1. #создавай_возможности 
2.  #развивай_среду  
3.  #объединяй 
4.  #защищай  
5.  #стирай_границы 
6.  #сохраняй_природу  
7.  #двигай_сообщества  
8.  #береги  
9.  #открывай_страну 
10. #будь_здоров  
11. #помни  
 12.#расскажи_о_главном  
13. #МЫВМЕСТЕ  
14. #Ты_не_один  и т.д 

 

Знакомства с платформами и 

проектами: 
1. Добро.ru 
2. РСМ 
3. Росмолодежь 
4. Движение первых 
5. Общество знание 
6. РСО и т.д   

 



Спасибо за внимание! 


